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河南省有着悠久的历史与文化，将地域文化 

特色与动漫产业发展相结合具有得天独厚的条 

件。安阳以殷墟甲骨文、青铜器为代表的殷商文 

化已成为世界文化遗产中的瑰宝。本文拟通过 

研究殷商文化和河南省动漫产业发展现状，发掘 

殷商文化的优势及蕴藏其中的巨大经济价值和 

社会价值，探索动漫产业发展与河南特色地域文 

化可持续发展的关联性，提出殷商文化与河南省 

动漫产业发展结合的具体措施，并以具体案例说 

明动漫造型设计中殷商文化的应用，以期对促进 

河南省动漫产业的创新发展有一定的积极作用。 

一

、河南动漫产业的发展状况及与殷商文化 

结合的意义 

动漫产业是极具发展前景的新兴产业，随 

着河南经济文化的繁荣，动漫产业得到了迅猛发 

展。2006年 4月，国务院办公厅转发了十部委 

《关于推动我国动漫产业发展的若干意见》，提出 

从建立机制和强化政策入手，力争在5～10年内 

使我国动漫产业创作开发和生产能力跻身世界 

动漫大国和强国行列。2010年河南省动漫产业 

工作座谈会提出了河南省动漫产业加快发展的 

实施计划，不仅要在对河南省动漫产业发展情况 

进行调查研究、摸清底数的基础上，制定具有前 

瞻性、指导性、可操作性的河南省动漫产业发展 

的《规划》和扶持《意见》，还要积极推进国家动 

漫产业发展基地(河南基地)、中国郑州信息创意 

产业园建设，并且要在动漫教育领域加大创新人 

才培养力度。河南省动漫产业链条已经基本形 

成，《快乐星球》《独角乐园》等动漫作品得到了 

省内外观众的认可和好评；涌现了许多以河南历 
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史文化为题材的动漫作品，创新能力大大提高。 

如由河南省动漫企业创作的动画系列片《少林海 

宝》在央视播出后，收视率高居央视少儿节目榜 

首：《公路Q车Ⅱ巴》《少年司马光》等相继登陆央 

视，甚至在海外播出。目前，河南省共有与动漫 

游戏相关的企事业单位 120多家，从业人员已达 

5 ooo多名，整体实力和影响力不断提升，打造出 

了小樱桃、独脚乐园等动漫品牌，在政府的扶持 

下建立了动漫产业园区、文化产业示范基地以及 

数字媒体技术产业化基地，为河南省动漫产业发 

展奠定了良好的基础。然而，河南省动漫产业的 

发展也存在一些不足：以地域文化特色为重点的 

题材创作作品较为单一，动漫剧本的创新程度不 

够；动漫产业链条打造不力，文化推广与动漫产 

业结合不够；对殷商文化等河南历史文化的宣传 

交流体制不够完善；在动漫创作及衍生品开发方 

面有待加强。 

动漫在创作主题和创作形式上与文化息息 

相关，用自己特有的语言与方式进行文化传播 已 

成为地域文化发展的一种重要方式。动漫作为 

独特的文化传播形式，有着广泛且固定的受众群 

体。动漫产业借助现代传播技术和产业运作方 

式可推动地域文化更好更快地传播，而地域文化 

可为动漫产业的发展提供 内力支撑。历史悠久 

的殷商文化该如何融入河南省动漫作品创作中 

并实现河南省动漫产业的良性发展，已成为摆在 

我们面前的一个重要课题。 

二、殷商文化在河南省动漫创作及产业开 

发、营销中的应用设想 

1．殷商故事剧本创作 

成功的动漫作品必先有一个好的故事题材， 

即好的剧本。殷商时期有独立发展的文字体系， 

有熟练的铸铜技术，有完备而有效率的军事体系 

和政治组织，文化艺术繁荣，有丰富的历史故事 

和神话传说，这些都为河南省动漫产业的发展提 

供了丰富的创作源泉——商朝的名君有：勤政爱 

民、励精图治的第4位君王太甲，发扬祖制、以德 

治商的第 5位君王沃丁，被孟子称为“贤圣之君” 

的第 13位君王祖乙等；商朝的名臣有：高宗武丁 

时2位贤臣甘盘和傅说，与伊尹并为商汤左、右 

相，辅佐商汤完成大业的仲虺等；商朝的战争事 

件有：约公元前 1 3世纪的商武丁攻缶之战，约公 

元前 14世纪的商阳甲西征之战等；商朝的历史 

故事有盘庚迁殷、源于商纣王的“土崩瓦解”、 

“酒池肉林”、伯夷叔齐礼让为国、“文曲星君”比 

干等传说。在动漫剧本创作中，可以根据搜集到 

的殷商时期的民间传说等文史资料，采取文献解 

读分析法进行筛选和比对，以确定故事主题和题 

材，对故事进行加工创作，改编成引人入胜的动 

漫剧本。 

2．殷商文化在动漫作品造型设计中的应用 

动漫作品创作中，包括动漫角色造型与服饰 

设计、动漫场景及道具设计等在内的造型设计， 

对于整个动漫作品起着至关重要的作用。动漫 

作品创作，首先要确定整部作品所采用的美术风 

格(写实、漫画、装饰等)与绘画形式(水粉、水 

彩、国画、电脑绘制、油画等)，这些因素的确定均 

取决于动漫整体艺术风格的定位 ：其次要设计出 

所有角色的造型，并设定场景、场景与角色比例 

的关系，角色服饰及色彩、道具；最后确定背景风 

格和绘制方法。设计中要做到每一个细节都明 

确而富有创意。殷商时期手工业迅猛发展，在甲 

骨文、乐器、雕塑、青铜器、服饰等方面都很有特 

色，这些均可以创造性地表现在动漫作品的造型 

设计中。 

(1)在动漫角色造型与服饰设计方面。商 

代的服装形式主要采用上衣下裳制，一般以小袖 

为多，衣服的长度大多在膝盖上下，不分尊卑，全 

部都制成上下两截 奴隶主贵族都着锦绣之衣， 

平民、奴隶则穿粗糙的麻布。所以，在动漫造型 

的服饰设计上不但要有殷商时期的服饰特色，还 

应注意体现出当时生产力发展的水平。 

(2)在动漫场景及道具设计方面。殷商时 

期的青铜器在工艺造型设计、装饰及青铜铸造等 

方面水平已很高。鼎是青铜器中最尊贵的器物， 

在商代是政权的象征。商代的鼎有方圆大小等 

不同形制，大多庄重威严、装饰华美，具有非凡的 

气势，商代后期王室所铸的祭器司母戊方鼎是其 

代表作。动漫作品在道具设计方面可借鉴青铜 

器的装饰纹样。青铜器的装饰纹样有动物纹、几 

何纹等，其中商代多流行饕餮纹。饕餮纹以鼻为 

中心左右对称，有双眼、双耳、双角，兽头又常由 
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两个侧面的龙形纹样构成，结构颇为巧妙。饕餮 

是古代传说中贪食的凶兽，在青铜器上出现可能 

有其特殊的含义。在动漫道具设计中，要依据装 

饰纹样的特点设计场景中的各样道具，使动漫作 

品更加真实，体现出殷商时代的装饰风格。 

《妇好与武丁》是笔者辅导学生创作的以殷 

商文化为题材的动画短片。短片把殷商时期女 

政治家妇好的传奇故事搬上动漫舞台，用二维手 

绘的制作手法、独特的人物视角、史诗般的叙事 

再现了妇好传奇的一生。片中最具特点的是以 

殷商文化为主题的造型设计 (见图 1)。人物造 

型是在忠实于历史资料的基础上进行加工创作 

的，人物的衣着和武器设计更富有传奇色彩，角 

色线条以简单为主，多注重表情设计，突出人物 

性格。如主角妇好，面部清秀，在设计中只体现 

其面部轮廓、以长发掩面，以体现其作为王后的 

温柔和贤惠：服饰有新婚时的红袍、平日的粉色 

衣裙和出征时的战袍。对妇好神情设计较多，如 

出嫁梳妆时的羞涩、为武丁整理衣装时的幸福、 

为武丁辅佐朝政时的坚定、为武丁征战沙场时的 

英勇，这些设计不仅可体现出人物性格，还能带 

动全片的情节发展。在场景及道具设计方面，有 

妇好与武丁新婚室内景、妇好征战沙场、宫殿外 

景和朝堂内几个主要场景。妇好与武丁新婚时 

的室内景以红色为主要色调，当红色布幔拉开， 

武丁和妇好并坐在宫廷之内，预示着故事的开 

始。妇好征战沙场用了几个场景的切换，城墙的 

剪影后士兵的列队出征，山丘战场上旗帜飞扬、 

硝烟四起，妇好胜利归朝，城墙下侯 旨等。外景 

的设计别具特色——在黄昏的金黄色背景下以 

简单的黑色剪影来体现建筑的宏伟，不仅在建筑 

上力求真实，更在物件如商朝玉璧、灯塔、兵器、 

饕餮纹等细节上刻画精致，体现了历史风韵，更 

为推动全片情节的发展做了必要的铺垫。 

3．殷商文化在动漫产业开发和营销中的应用 

资料显示，我国动漫产业于 1990年代初起 

步，在未来5～1 0年的时间内，我国的动漫产业 

至少具有 1 000亿元的巨大发展空间。当今，动 

漫产业已成为知识经济时代的重要产业，并逐步 

从漫画和动画发展到出版物、衍生产品、文娱活 

动等，蕴藏着巨大的商机。 

目前，河南省以殷商文化为主题的动漫衍生 

品还没有得到充分开发，相关产品的营销和推广 

也没有引起广泛的关注。以殷商文化为主题的 

动漫产业链应该有相关动漫游戏、动漫书籍、动 

漫玩具、动漫 日用品、殷商文化主题公园等。河 

南省要将动漫产业发展与殷商文化相结合，应从 

以下几方面来探索。 

(1)设计角色卡通。以殷商文化为代表的 

安阳市可以设计标志性城市动漫形象，类似于世 

博会的吉祥物海宝和上海地铁形象的代表畅畅 

等。动漫形象可促进旅游业发展，其衍生品还能 

带动小商品的开发和营销，进一步开拓市场。 

(2)设计动画宣传片。把殷商文化提炼成 

动画剧本，以三维动画或二维动画的形式介绍殷 

商文化或殷商题材的历史故事，这样不仅可以放 

入殷墟博物院做动画演示，还可以作为电视宣传 

片播出，以得到更多的关注。 

图1 《妇好和武丁》的角色造型及场景设计 

薹蓬 
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(3)开发相关游戏业和举办相关主题活动。 

可以把殷商小故事创作成闯关游戏，进行游戏行 

业的开发和探索，使之拥有更多的商业价值，如 

COSPLAY等相关的殷商动漫主题活动可以增加 

各个年龄段人群对殷商文化的关注和了解，丰富 

市民生活。 

相信动漫产业与地域文化的结合会给河南 

省的经济文化发展带来新的契机。 

推动河南省动漫产业发展，还应与市场紧密 

结合，从游戏软件开发到动漫衍生品的设计和销 

售，设计者都应当了解市场行情、把握市场脉搏、 

研究消费者心理，让设计与实用性相结合，把设 

计好的动漫作品转化为商品进行生产和销售，打 

造殷商文化品牌。 

现代市场需要民族文化与时代意识共存于 
～ 体的原创动漫，发展这种具有地域文化元素的 

动漫产业需要将河南省传统文化与动漫设计无 

缝对接。只有以殷商民族文化为要素、立足弘扬 

传统文化、密切关注市场动向、勇于探索创新、切 

实提升动漫创作水平、不断满足广大群众日益增 

长的文化需求，形成“漫画一动画一衍生产品一 

消费者”的有效产业链，才能创造出诸如《喜羊羊 

与灰太狼》这样畅销全国的经典之作，从而带动 

河南省动漫产业的发展与繁荣。 

三、结语 

河南省在动漫产业的发展中具备文化优势、 

成本优势、人才优势和区域优势 ，在将殷商文化 

与动漫产业发展相结合方面具有得天独厚的条 

件。我们要把握这种文化优势，充分认识到其中 

蕴藏的巨大经济价值和社会价值，把殷商文化与 

河南省动漫创作成功结合，以殷商文化推动河南 

省动漫产业的可持续发展，同时也使殷商文化通 

过动漫产品得以广泛传播。 
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